Spielideen mit Kreide
Das Wetter ist schön und es heißt nichts wie raus! Kaum scheint die Sonne wird die Straßenmalkreide ausgepackt und los geht’s. Das Malen im Freien macht Spaß, nur sollte man nicht zu harten Untergrund wählen. Auf unebenen, harten Pflaster bricht die Kreide schnell entzwei. Neben Malen gibt es auch zahlreiche Spiele mit Kreide. Hier ein paar Beispiele:
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Körperkontur nachzeichnen
Die Kinder legen sich in verschiedenen Positionen auf den Boden, ein anderes Kind bzw. ein Erwachsener zeichnet die Kontur nach. Schließlich lässt sich der Umriss auch noch füllen und färben: Gesichter, Frisuren, Kleidung … Eventuell könnte man auch ein Thema vorgeben: Strand, Sommer, Winter, usw. Lasst eurer Fantasie freien Lauf.
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Parcours
Gemeinsam malen die Mitspieler mit Kreide auf einen großen Platz eine Rennstrecke mit Start/Ziel auf, die etwas breiter als ein Bobbycar ist. Dabei darf es auch enge Kurven und Hindernisse geben. Anschließend darf jeder Mitspieler zwei Runden mit einem Bobbycar, Roller, Laufrad oder Fahrrad auf dieser Strecke drehen: die erste als Probe- und die zweite als echte „Rennrunde“.
Himmel und Hölle/Hüpfkästchen
Neben Kreide benötigt jeder Mitspieler einen kleinen Stein. Es kann losgehen:
Malt den Hüpfkasten entsprechend der Abbildung auf eine freie Fläche oder das Hofpflaster auf. (Abwandlungen sind ganz individuell möglich)
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Der erste Spieler beginnt. Er stellt sich auf das Feld ERDE.
Von dort aus wirft er seinen Stein in das erste Feld mit der Zahl 1.
Trifft er, darf er loshüpfen.
Verfehlt er den vorgeschriebenen Kasten, ist der nächste Spieler an der Reihe.
Danach hüpft er Kästchen für Kästchen von der ERDE aus zum HIMMEL.
Das Feld in dem der Stein liegt wird übersprungen.
Nach einer kurzen Ruhepause im HIMMEL, hüpft er zurück zur ERDE.
Das Feld HÖLLE überspringt er natürlich, denn in die Hölle möchte ja keiner kommen.
Die Kästen der Zahlen 4 und 5 sowie 7 und 8 werden mit einem Grätschsprung zurückgelegt.
Auf dem Weg zurück wird vor dem Kästchen (z.B. Feld 1) mit dem Stein halt gemacht und der Stein aufgehoben.
Danach überhüpft er dieses Feld und landet auf der ERDE.
Nun wirft er erneut den Stein. Dieses Mal auf das Feld mit der Zahl 2.
Trifft er, darf er jetzt auf die 1 hüpfen, die 2 überspringen und auf der 3 weiterspringen.
Es geht wieder bis zum HIMMEL und zurück.
So bleibt der Spieler an der Reihe, bis er falsch wirft bzw. seinen Kasten nicht trifft.
Er merkt sich seine Zahl bei der er ausgeschieden ist und macht, wenn er wieder dran ist, dort weiter.
Der nächste Spieler kommt ebenfalls zum Zug, wenn sein Mitspieler auf den Rand des Hüpfkastens oder neben ein Feld hüpft.
Beim nächsten Spieler beginnt das Spiel wieder bei 1 und so weiter.
Welcher Spieler schafft zuerst den Weg mit seinem Stein bis in den Himmel?
Viel Spaß!

